
意外致残失去精准手感

“轮椅姑娘”艰难延续动画游戏梦
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1万多张绝版2元人民币被拍到83万元
专业机构的估值为20.76万元，溢价高因版本稀有

55捆共计10500张第四套
2元面值人民币被浙江省永嘉县
人民法院在阿里资产平台公开
拍卖，经过激烈竞价，1月5日以
约为起拍价四倍的金额即
83.16万元成交。此次拍卖为
何会呈现出如此高的热度？有
收藏界人士分析，被拍卖的2元
纸币均已“绝版”，特别是其中包
含三捆俗称为“绿幽灵”的稀有
版本是主要原因，这也导致拍卖
取得了较高的成交溢价。

记者获悉，此次拍卖的
10500张第四套2元面值人民
币中，包括1990版共55捆，合

计5500张；1980版共50捆，合
计5000张。专业机构对其给出
的评估价格为20.76万元，这一
金额也成为此次拍卖的起拍价。

此次拍卖呈现出很高的热
度，共有2.8万余人次“围观”了拍
卖页面，44人报名参加。经过
125次竞价，47次延时后，拍卖最
终“落槌”，成交价锁定在83.16
万元，溢价率达300.6%。

为何此次拍卖会吸引了如
此高的关注度？一位藏家爱好
者告诉记者，第四套人民币2元
纸币已于2018年停止流通，因
此在收藏圈本身就具有升温的

基础。“特别是这批纸币中有三
捆在收藏界被称之为‘绿幽灵’
的稀有版本，其在紫光灯照射下
会呈现出独特的荧光绿色。‘绿
幽灵’目前在收藏市场上数量稀
少，因此此次拍卖受到关注，这
也是最终成交价达到起拍价四
倍多的原因。”

记者了解到，此次拍卖源自
永嘉法院审理的一起受贿罪案
件。法院委托专业机构鉴定及
评价的案件当事人赃物除了这
批2元面值人民币，还有大量成
捆的第五套100元、50元、20
元、10元、5元、1元面值人民币，

成捆的第四套1元、2角、1角面
值人民币，3本人民币珍藏册，以
及1.4公斤金条、10整箱及部分
单瓶茅台酒、部分瓷器等，总评
估价近196万元。

此外，永嘉法院同时对该案
部分其他赃物进行了公开拍卖
处置。该院对3捆合计300张
第四套2元面值人民币进行拍
卖，起拍价定为 1500 元，以
1.14万元成交；对100捆合计
10000张第四套2角面值人民
币进行拍卖，起拍价定为 3万
元，以5万元成交。
扬子晚报/紫牛新闻记者 万承源

在北京的一间普通房间
里，小崔握着数位笔的手显得
有些吃力，屏幕上跳动着一只
色彩斑斓的像素动画角色，她
仔细地填补着每一个色块。这
对于曾经从事了六年动画工作
的她来说，本应是信手拈来的
动作。然而，2023年的一场车
祸和随后的医疗事故，将她的
人生强行折叠。从肋骨骨折到
脊髓空洞症、四级残疾，小崔的
世界变了，但她没有让这个世
界停摆。在她自己设计开发的
游戏世界里，她像自己笔下的
“玄武”一样——看似缩进壳里
防御，实则积蓄力量，准备着向
命运反击。
扬子晚报/紫牛新闻见习记者

马斌

被折叠的时间，从“准
导演”到ICU幸存者

小崔告诉扬子晚报/紫牛新
闻记者，回溯到2023年，那是她
人生的分水岭。在此之前，她是
中国传媒大学的毕业生，已经在
动画行业摸爬滚打了六年。从
最初的基础动画师做起，她一步
步做到美术、分镜，眼看就要转
型成为动画导演，触碰到职业生
涯的光辉时刻。然而，一场意外
车祸切断了这一切。

“当时就是直接没有意识
了。”小崔回忆道。那天她驾驶
着一辆摩托车，意外撞上了路边
的栏杆，这一撞导致她肋骨折断
了十几根。当时她的伤势虽然
严重，但据她描述，车祸本身并
没有造成如今这种致残的后
果。真正的噩梦，发生在她原本
以为即将康复重返职场的手术
台上。

小崔介绍，在那场手术中，
医生的操作失误捅破了她的脊
髓膜。“本来好好的，突然就巨
疼，然后人就动不了了，控制不
了自己。”她描述着那种间歇性
爆发的剧痛和失控感。直到后
来病情恶化，经历了二次抢救
和二次手术，在查阅手术记录
单时，才发现了那个导致她下半
身行动不便的真相。最终，小崔
被诊断为脊髓空洞症，定为四级
残疾。

那一年多的时间里，她的生
活被切割成了碎片：住院、出院、
晕倒、再次抢救、漫长的康复
期。原本计划好的导演梦碎了，
取而代之的是不再灵活的双手
和受影响的呼吸功能。

“我现在呼吸都有影响，说
话嗓子会越来越哑。”小崔淡
淡地解释着在她发布的视频
评论区里网友对她声音变化
的疑惑。那场事故不仅带走
了她行走的自由，也带走了她
作为传统动画师赖以生存的
精准手感。

像素格里的《山海经》，
小人物的“反伤”哲学

当上天为你关上了一扇门，
小崔选择自己凿开一扇窗——
或者说，一个像素格子。小崔
说，大约在一年前，一位做编程
的朋友向她抛出了橄榄枝，问她
要不要一起做游戏。对于手部
控制力下降的小崔来说，传统的
高精细度动画已成奢望，但像素
风成了她的救赎。“像素它其实
每一格很小，我画这一格总共就
32个点。就算有发力点不对，
只要大概细节控住，其实也看不
出来。”于是，她自己设计开发
的独立游戏诞生了，现在每隔几
天小崔便会在自己的社交平台
上更新自己开发日常和进度。

小崔介绍，这款游戏的灵
感，源自她童年时期对《山海经》
的痴迷。小时候，鲁迅笔下的
“阿长”买来的《山海经》是她的
怪物启蒙；长大后，那一套记录
各种神怪的《神秘日志》更是让
她惊艳。她一直想做一个世界
的版图，把哪里的妖怪放在哪里
捋清楚。“还好残疾了，不然一辈
子也没时间做这件事。”她在视
频中用一种近乎自嘲的幽默说
道。

小崔说，在她的游戏世界
中，玩家操控的角色可以通过击
败怪物、收集精灵来增强自己。
这其中包含着一种独特的“吃
货”机制——吃掉某个怪物就能
获得某种能力，就像《西游记》里
大家都想吃唐僧肉一样。

但最能折射小崔当下心境
的，或许是她在游戏里设计的
“玄武”形象。在她的笔下，作为
四大神兽之一的玄武，背上盘踞
着一条平时不动的蛇。一旦受到
攻击，龟壳微缩，蛇身瞬间崩直炸
开，化作尖刺扎向对方。“你以为
我在防守，其实是在蓄力扎你。”
小崔在设计这个“反伤”动画时说
道，“这像极了小人物的反击。
哪怕变成刺，也要盯住目标。”

在这个小崔自己设计像素
神兽身上，同时也寄托着她对生
活的理解：面对压力，像龟一样
稳；关键时刻，像蛇一样准。虽
然身体被困在轮椅上，但她用另
一种方式完成了从防御到反击
的进化。

“我也没比别人差”，轮
椅上的独行侠

除了游戏制作人的身份，小
崔在社交媒体上还有一个更鲜
活的标签：热爱生活的“独行
侠”。翻看她的视频，你会发现
她并没有将自己封闭在房间
里。逛街、旅游、聚会、甚至包车
出游，她的生活依然丰富多彩。
但那场变故，也确实重塑了她的
性格。

“我以前的性格是很喜欢跟人
玩的那种，不是特别有独立人格，
什么都想跟别人一块。”小崔坦
言，过去的自己更像是一个讨好
型人格的追随者。但现在，身体
的局限反而催生了精神的独立。

“现在挺喜欢独处的……大
概自己能做主的就自己做主，不
想让别人过多地介入到自己生
活里。”她不再是被动等待陪伴
的人，如果想出去玩却找不到同
伴，她就自己包个车出发。“我觉
得我没有比别人差啊，我很正
常。”她说这句话时，语气平静而
坚定。

对于未来，小崔表现出一种
超越年龄的通透。她没有制订
宏大的计划，也不再执着于证明
什么。“我觉得人生不需要什么
太大的目标，自己该体验的都体
验过了，感觉自己已经很幸运
了。”她自嘲现在的自己心态“像
老人一样”，但这何尝不是一种
历经风浪后的从容。

小崔告诉记者，目前，她的
游戏开发进度已经跑通了三个
大关卡，界面设计和底层逻辑也
已经理顺，她计划在明年年底前
将游戏上线。
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